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Introdução

Este é um guia que dá algumas diretrizes esclarecendo as principais dúvidas que têm surgido sobre os Balaios, 
é dirigido aos futuros gestores. A partir dele, será lançada a primeira rodada para confirmação de Balaios. Os 
gestores candidatos deverão enviar a proposta e/ou suas dúvidas e questões ao longo de duas semanas. Após
uma troca com a CONDe Floripa e interessados, devem enviar a proposta final, até 30 de março, pelo Formulá-
rio de inscrição de Balaio. A CONDe Floripa avaliará cada caso e confirmará, ou não, a realização do Balaio.

Sobre o nome

É claro que o nome do Balaio é uma forma de torná-lo atrativo e diferenciá-lo. Mas aqui, sugerimos que tomem 
um certo cuidado. Nomes muito específicos podem diminuir a abrangência do tema. Procure dar ao Balaio o 
nome mais simples, direto e acolhedor que for possível.

Faça escolhas

Evidentemente, alguns Balaios acontecerão simultaneamente. Portanto, não será possível participar de todos. 
Mas o espaço é livre, principalmente para os não-gestores. Entrar e sair de uma sala onde acontece um Balaio é 
possível e pode até ser importante. De qualquer forma, se você pretende gerir um Balaio, esteja consciente de 
que abrirá mão daqueles que acontecerão paralelamente. A menos que resolvam aglutinar Balaios em algum 
momento e que haja estrutura física para isso.

O trabalho do gestor

Um gestor não precisa ser um expert no assunto, mas precisa sim ter um razoável conhecimento das possibili-
dades para o Balaio. Um gestor não é um professor, nem um guia, é um equilibrista que precisa ter a sensibilida-
de necessária para manter um Balaio ao mesmo tempo aberto e propositivo. Um bom gestor não traz respostas, 
mas sim boas dúvidas, ele ajuda o grupo a conduzir as atividades.

O contato

É fundamental que o gestor consiga estabelecer contatos, ligar uma pessoa a outra. Diante de suas dúvidas e 
soluções, deve procurar aqueles que tratam do assunto, estudam ou trabalham com isso. O gestor deve pensar 
sempre em expandir o círculo. Não deve manter-se somente na comunidade do NDesign ou dos Balaios. Deve 
procurar comunidades afins no orkut, livros, filmes, estudiosos, grupos de estudos, listas de discussão e afins. 
O principal é identificar pessoas que queiram contribuir, mesmo que não sejam ligadas ao NDesign, mas que 
podem agitar antes do Encontro. Crie laços a partir dos interessados, marque reuniões pela internet ou presen-
cialmente.

Atividades

As atividades desenvolvidas no Balaio ficam a critério de seus participantes. Sugerimos que envie uma sugestão, 
mas que não necessariamente se confirmará durante o NDesign. Enviem o que imaginam que possa acontecer, 
diante do que têm conversado com os interessados e diante do que acreditam que possa ser interessante.

Estrutura do Balaio

Existe uma base sugerida para o Balaio, mas que depende de cada caso. Seria o tripé: apresentação, discussão, 
construção. Num primeiro momento, os interessados expõem seus projetos, idéias, e/ou a si próprios. Depois, 
um assunto que tenha um ponto de choque pode ser debatido, levantando seus argumentos e assuntos rela-
cionados. A última parte seria a conclusão do Balaio, o que se constrói disso. Cada etapa pode durar mais ou 
menos, dependendo de cada caso. Um Balaio pode ser muito “apresentação”, ou muito “construção”, depende 
do caráter do tema e, principalmente, do interesse de seus participantes. Essa estrutura é uma das possíves, 
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mas pode ser alterada ou combinada com outras formas. Esperamos que na inscrição do Balaio seja enviada 
uma tendência, a ser confirmada somente no NDesign. Qual estrutura o Balaio deve ter?

Estrutura física

Em um formato como o Balaio, é bastante complicado definir com precisão os materiais e estrutura física ne-
cessários. Ainda mais se queremos evitar desperdício. Aqui, faremos uma projeção mesmo. Solicitamos que, 
caso exista algum material especial, se possível, solicite aos interessados no Balaio que o providenciem e tra-
gam ao NDesign. De qualquer forma, estamos abertos e pretendemos oferecer o máximo de suporte possível. 
Pondere o que pode ser fundamental, interessante ou dispensável. Abra o jogo conosco e envie a proposta com 
base na tendência do Balaio.

Quantificação

Mais uma projeção necessária. Haverão espaços dos mais diversos onde acontecerão Balaios. A sua locação 
dependerá, principalmente, da quantidade de interessados. Com base nas comunidades e na adesão ao Balaio, 
sugerimos que os gestores estimem a quantidade esperada de pessoas que participarão no Balaio. Pondere 
que: a atividade é nova, existirão outros Balaios acontecendo simultaneamente, não existirão outros tipos de 
atividades acontecendo simultanamente, três tardes inteiras do NDesign serão dedicadas aos Balaios.

Tempo

Cada Balaio poderá durar até três horas, em um único dia, ou seis horas, divididas em dois dias. Acontecerão 
das 13h às 16h, entre os dias 16 e 18 de julho, de segunda a quarta-feira. Estime com base na projeção do que 
será realizado na atividade qual a melhor opção para o Balaio. Três horas bastam? Se não, seis horas bastam? 
Se ainda for pouco, combine com o grupo um momento extra, além da programação oficial. Mas não espere 
contar com estrutura física para isso, já que existem outras atividades no Encontro.

Compartilhe

Não se preocupe em agitar somente o que usarás, diretamente. O que se agita antes pode ser tão rico, ou ain-
da mais do que o uso, durante o Encontro. Ou seja, se você acha que não poderá ir ao NDesign ou não poderá 
participar do Balaio e por isso prefere se manter “calado”, perceba que a sua contribuição agora pode servir aos 
outros. Ou ainda pode servir pra ti mesmo antes ou depois do NDesign. O mesmo vale para aqueles que têm 
uma sugestão de Balaio, mas não agitam porque não sabem se poderão se fazer presentes no NDesign. Ora, 
agite agora, quem sabe encontramos alguém interessado que no futuro se torne um gestor disponível.
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